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szkoly podstawowe / klasy IV-VI

Wariacje na temat siedziska

Uczestnicy beda mieli za zadanie zaprojektowac¢ oryginalne ,siedziska”, czyli miejsca do
siedzenia i wykonac¢ ich niewielkie prototypy. Na poczatek porozmawiamy o tym co jest
wazne dzi$ przy projektowaniu takich przedmiotéw, o funkcji praktycznej oraz estetycz-
nej produktu. Obejrzymy projekty wspodlczesnych projektantéw. Uczestnicy zastanowia
sie nad przestrzenia, dla ktoérej produkt bedzie przeznaczony, czy to bedzie ich wiasny

pokoj, kawiarenka, szkota a moze park miejski.

Codzienna — niecodzienna zastawa

Zaprojektujemy oryginalng mise, kubek, talerz - przedmiotom uzywanym na co dzien,
nadamy nowy, niecodzienny charakter taczac dziecieca wyobraznie z klasycznymi
motywami wystepujacymi we wzornictwie przemystowym. Zastanowimy sie nad
estetyka i funkcjonalnos$cia produktow istniejacych na rynku oraz tych nowo powstatych,

stworzonych przez uczestnikow warsztatow.

Kreujgc zmystami

Doznania zmystowe powstate pod wptywem dotyku i stuchu beda punktem wyjscia
projektowanego przez uczestnikoéw przedmiotu uzytkowego. Z przystonietymi oczami
bedziemy dotykac¢ przedmioty o nietypowych ksztattach i réznorodnych fakturach,
odstuchamy opisy wybranych obiektdw, a nastepnie stworzymy oryginalny przedmiot.

Grafika uzytkowa

szkoty podstawowe / klasy IV-VI

Reklama projektowania — projektowanie reklamy

Zajecia zwrdca uwage na role reklamy w procesie ksztattowania wizerunku danego
produktu. Zapoznamy sie z wybranymi przykladami produktéw polskich firm. Wybierzemy
jeden, ktoéry naszym zdaniem ma najciekawsza identyfikacje wizualng i sprobujemy
swoich sit tworzac dla niego reklame prasowa i billboard. Warsztaty beda réwniez okazja,

by porozmawiac¢ o réznych rodzajach reklamy oraz jej mechanizmach.

Identyfikacja wizualna

Estetyka i funkcjonalnos¢ - te dwie cechy wzornictwa przemystowego beda nam
towarzyszyly podczas proponowanych warsztatéw. Uczestnicy stana przed nietatwym
wyzwaniem zaprojektowania catkiem nowej identyfikacji wizualnej oraz ksztattu
produktu, ktéry juz istnieje na polskim rynku. Czes¢ projektowa poprzedzi prezentacja

przyktadéw polskich marek i produktow.

Inspiracje — kultura ludowa a dizajn

Na warsztatach zaprezentujemy projekty z zakresu dizajnu oraz architektury zainspirowane
sztuka i rzemiostem ludowym - forma, materia, rozwigzaniami technicznymi. Poznamy
projektantow, ktorzy w swojej tworczosci siegaja np. po technike wyplotu i wykorzystuja
tradycyjne sploty w nowoczesnych formach.

Warsztaty plastyczne do wyboru:
szkoty podstawowe / klasy I-VI

Wyplatana bizuteria - tworzenie wisiorkéw, bransoletek, kolczykéw z welny,
sznurkow, nici, filcu.

materiaty: wetna, sznurek, nici, filc, nozyczki, koraliki

Filcowe wycinanki - tworzenie fantazyjnych podktadek na stét, nawiazujacych
do tradycyjnych ludowych wycinanek.

materiaty: nozyczki, nozyki, filc

Czerwone korale - tworzenie z masy papierowej korali i ozdabianie ich ludowymi
motywami przy uzyciu techniki decoupage.

materialy: klej, masa papierowa, pedzle, lakier do decoupage, serwetki, sznurek

Apaszki - malowanie na tkaninie z wykorzystaniem ludowych motywow.
materialy: tkaniny, farby do malowania na tkaninie, szablony, pedzle

Kufry pelne skarbow - kuferki plecione z tzw. papierowej wikliny, kawatkow gazet.
materialy: kolorowe gazety, klej, tektura, nozyczki

Sznurkowe lampiony - tworzenie lampionéw z klejonego sznurka.

materiaty: sznurek, klej, balony, nozyczki, folia

Eko cuderika - tworzenie r6znorodnych 0zdéb z trawy lub stomy.

materialy: nici, trawa, stoma, nozyczki, klej

dizajn

oferta edukacyjna dla szkot podstawowych

informacje dla nauczycieli

Jak umoéwic sie na zajecia muzealne?
Warsztaty muzealne mozna zarezerwowac telefonicznie:
tel. 15 844 85 56 wew. 15 lub 797 120 229

Zajecia moga sie odbywac od poniedziatku do pigtku w godzinach otwarcia muzeum.
Czas trwania spotkan nie jest sztywno okreslony, zalezy od rodzaju warsztatow: 60-90 min.

uwaga!

Opiekun ma obowiazek pozostawac z grupa przez caly czas pobytu w muzeum!
W przypadku rezygnacji z zamoéwionej lekcji prosimy o informacje telefoniczna.
Nie prowadzimy zaje¢ z grupami nie umoéwionymi.

miejsce

Muzeum Regionalne w Stalowej Woli
ul. Sandomierska 1

37-464 Stalowa Wola

oraz

lokal po dawnej Bibliotece Miejskiej
ul. Staszica 14

37-464 Stalowa Wola

prowadzacy
Dominika Zborowska, Joanna Wojcik, Marek Wiatrowicz

ceny
warsztaty na ekspozycji Zmieniam miasto — bezplatne
pozostate warsztaty — 5-8 zt / os.

klasy I — wstep bezptatny
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