miejsce: Muzeum Regionalne, ul. Sandomierska 1

MALARSTWO - FOTOGRAFIA - MUZYKA -
TAJEMNICZE WYPRAWY

(13-16 lat)

Poznacie podstawy fotografii i nauczycie sie spostrzegawczosci

pozwalajacej dostrzegac i wytuskiwac z otaczajacej rzeczywistosci

interesujace miejsca, postacie, przedmioty i detale architektoniczne.

CEL | CHARAKTER ZAJEC:

- nauka poprzez ¢wiczenia podstaw fotografii

- grupy: 10-osobowe

- praca na wtasnych aparatach cyfrowych - wystarcza proste aparaty kompaktowe lub
telefon komorkowy

-zajecia odbywaja sie w budynku Muzeum (czes¢ wyktadowa) oraz na terenie
Rozwadowa i w parku w Charzewicach

Uwaga* Koszt udziatu w plenerze: 25 zt (optata za caty plener)



(13-16 lat)

Poznacie podstawy rysunku i malarstwa. Po zajeciach nieobce beda wam
zasady i rodzaje kompozycji plastycznej i sposoby tworczej ekspresji.
CEL | CHARAKTER ZAJEC:

- nauka podstaw rysunku i malarstwa poprzez ¢wiczenia

- zajecia odbywaja sie w budynku Muzeum (czes¢ wyktadowa) oraz na terenie
Rozwadowa i w parku w Charzewicach

- materiaty do zaje¢ zapewnia Muzeum
- grupy: 10-osobowe

Uwaga* Koszt udziatu w plenerze: 25 zt (optata za caty plener)

(6-12 lat)

- akcje artystyczne:

v' Miejska “nutomania”
Wezmiecie udziat w akcji plastycznej na temat ulubionych i nielubianych miejsc
w miescie. Baza do dziatan tworczych bedzie mapa Stalowej Woli i farby. Kazdy
zaznacza na mapie punkt, w ktoérym mieszka, a takze droge do przedszkola,
szkoty, kolegow, rodziny i wypisuje dzwieki jakie styszy podczas tych miejskich
przechadzek. W wyniku tych dziatan plastycznych powstang emocjonalno-
muzyczne “zapisy miasta”.

v' Eko-Instrumenty
Wykonacie wtasne instrumenty z réznych przedmiotdw i materiatow najblizszego
otoczenia, a nastepnie sprobujecie na nich zagra¢ prostg kompozycje.

v' Dzwiekoludki

Wcielicie sie w role projektanta mody i stworzycie ,,dzwiekowe ubrania”,
a wtasciwie instrumenty do ubierania sie. Ptaszcze, spddnice, kapelusze, buty,
dodatki wykonane z szeleszczacych materiatow postuza do zabawy taneczno -
ruchowej.



v' Wstuchajmy sie w obraz
Po zwiedzeniu wystawy ,,Przypadek i porzadek” sprobujecie odszukac
w obrazach skojarzenia muzyczne, a nastepnie sprobujecie ,,0zywic” te obrazy
za pomoca dzwiekow.
v' Malowane piosenki
Wstuchujac sie w tekst piosenki stworzycie zbior ilustracji.
v' Sciana dzwieku
Sprobujecie przejs¢ z zamknietymi oczami przez wielka platanine sznurkow z
plastikowymi, metalowymi, drewnianymi, papierowymi, ceramicznymi,
szklanymi elementami, wydajacymi jakis dzwiek, ktory stanie sie podstawg
zabawy dzwiekami oraz inspiracja pracy plastycznej. W drugiej czesci zajec
sprobujecie odtworzyc na papierze odgtosy, ktore napotkaliscie na swej
drodze.
v" Ludowe inspiracje
Poznacie instrumenty ludowe i ich brzmienie. Dowiecie sie jakich instrumentow
uzywaty dawne kapele i co grywaty oraz co byto charakterystyczne dla muzyki
ludowej w naszym regionie.
v' W krainie czarow

Stworzycie prace malarskie na roztozonej w muzealnym ogrodzie folii, na
ktorej namalujecie swoje wymarzone miejsce, swoéj dom wykorzystujac przy
tym pejzaz widziany przez transparentng folie. Wystarczy domalowac
fantazyjne elementy: przedmioty, rosliny, zwierzeta i ,,podwojny” pejzaz jest
gotowy!

v" Na weselu u Lasowiakéw
Dowiecie sie, jak wygladato dawne wesele na wsi lasowiackiej, poznacie wazne
rekwizyty i piesni towarzyszace zabawie weselnej oraz ,,przemienicie sie” w jej
uczestnikow. Wykonacie rowniez kostiumy z szarego papieru.

v" ABC... Klocki zt6z!
Stworzycie wielkoformatowe klocki z tektury z naklejanymi literami
z wtoczki, z ktorych wspolnie utozycie wymyslone hasta - krzyzowki, ktére beda
zwigzane z muzyka Lutostawskiego. Nastepnie pokryjecie farba wtoczkowe
litery, z ktérych powstang matryce.
wycieczki “Wakacje z duchami”:

Wycieczki w poszukiwaniu miejsc zwiazanych z dramatycznymi wydarzeniami
z zamierzchtej, zapomnianej przesztosci szukanie sladow walecznych rycerzy,
dzielnych powstancéw i bohaterskich Zotnierzy | i Il wojny Swiatowej, a takze
poznawanie fantastycznych legend i opowiesci wyrostych z lasowiackich i
nadsanskich tradycji.



- Zajecia na ekspozycji

- gry i zabawy edukacyjne na dziedzincu muzeum

(6-12 lat)

- akcje artystyczne:

v' Czytanie przyrody
Przeobrazicie sie w zbieraczy sladow swiata przyrody za pomoca techniki
frotazu i robieni odlewow sladéw z gipsu. Podejmiecie sie proby
odwzorowania tropéw otéwkiem na kartce papieru. Po powrocie
zaprezentujecie rezultaty wyprawy - fotografie i gipsowe odlewy.

v' Zgadywanki - wyplatanki
Sprébujecie znalez¢ i przynies¢ w miare mozliwosci wszystko co Spiewa,
co jest przezroczyste itd. Nastepnie wykonacie mate przedmioty
(kukietki, tratwy, naszyjniki, dzieta sztuki), i to wytacznie
z naturalnych elementow.

v" Reke wznies!
Zastanowicie sie, co moze symbolizowac dton i wykonacie obrys swej
dtoni: prawej i lewej, kazdy na oddzielnej kartce. Po treningu
wyobrazeniowym i rozmowie o symbolice dtoni, namalujecie, to co
otrzymaliscie od planety ziemi w prawej dtoni, zas to co dajecie od
siebie-w lewej. Po zakonczonej pracy, wszyscy rozwieszajg swoje
,,dtonie”.

v' Kolorowy zawrét gtowy
Przebywajac w przestrzeni ogrodu, wezmiecie udziat w zabawie
kolorami. Bedziecie ubiera¢ w kolorowe wtoczki drzewa, stupy etc.
dzieki czemu nadacie im nowg forme.

v' Drzewo marzen
Stworzycie z dostepnych materiatow liscie, na ktorych kazdy wypisze
swoje marzenia. Wszystkie liscie zawiesimy na drzewie.



Eko-poduszkowce
Nauczycie sie tworzy¢ fantazyjne poduchy z ekologicznych materiatow.

W bursztynowym labiryncie

Sprébujecie przejs¢ przez ,,wtoczkowy labirynt”, w ktorym bedziecie
poszukiwac “bursztynu”, napotykajac po drodze na rozne przeszkody do
pokonania i zadania do rozwigzania. Po przejsciu labiryntu stworzycie
wielkoformatowe ,,bursztyny” z szarego papieru.

Ptasie opowiesci

Wykonacie przestrzenne ptaki z papieru, ktore bedziecie mogli ,,stroi¢”
w pidrka. Nastepnie rozmiescicie je na krzewach. Bedziecie mogli nagrac
na specjalny czytnik etykiet odgtosy ptakow, ktore sami bedziecie
nasladowac. Dzieki czemu kazdy ptak bedzie wydawat rézne dzwieki.

Moje drzewo

WezZmiecie udziat w odszukiwaniu drzew na podstawie swych wrazen
sensorycznych, w oparciu o ktore stworzycie ,,mape drzewa”
zawierajacg wszystko to, co udato dostrzec sie za pomoca roznych
zmystow. Dzieki czemu utrwalicie sobie informacje ,,zapamietane” przez
wszystkie zmysty.

SLUCH-LOWISKA przyrodnicze

Wybierzecie sie na stuch-towiska, po znalezieniu swojego miejsca
zanotujecie stuchowe doznania, tak by efektem koncowym byt
dzwiekowy ,,leksykon” tego miejsca.

Przyrodnicze opowiesci

Po wybraniu elementdéw z otaczajacej przyrody (elementy przyrody
ozywionej i nieozywionej, dzwieki, zapachy itd.), bedziecie tworzyc
notatki, w oparciu o ktore zbudujecie opowiesc.

- wycieczki ,,Wakacyjni tropiciele”

Wycieczki uczace spostrzegawczosci pozwalajacej na dostrzeganie wokot
nas miejsc i przedmiotéw ciekawych pod wzgledem historycznym, detali
architektonicznych okazow i dziwéw przyrodniczych oraz rozwijania
umiejetnosci ich wyrézniania z otoczenia i klasyfikowania.



- Zajecia na ekspozycji

- gry i zabawy edukacyjne na dziedzincu muzeum

Zapisy: 797 120 229



