Regulamin turnieju wiedzy o Centralnym Okregu Przemyslowym

Interaktywny turniej quizspotter dla zorganizowanych druzyn

I. ORGANIZATOR TURNIEJU

Muzeum Regionalne w Stalowej Woli, ul Sandomierska 1, 37-450 Stalowa Wola.

Il. CEL ORAZ ZAKRES TEMATYCZNY TURNIEJU

1.

Pobudzanie i rozwijanie zainteresowan mtodziezy problematyka spoteczno-
ekonomiczna.

Propagowanie kultury ekonomicznej i zasad racjonalnego gospodarowania.
Upowszechnianie wiedzy ekonomicznej Centralnego Okregu Przemystowego.

Ksztaltowanie nowoczesnych, kreatywnych postaw sprzyjajacych przedsiebiorczosci.

1. UCZESTNICY TURNIEJU

1. Uczestnikami turnieju moga by¢ 3 osobowe grupy (jeden opiekun nieletnich w grupie).
2. Uczestnicy przystepuja do turnieju dobrowolnie.

3.
4

. O zakwalifikowaniu do turnieju decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Liczba miejsc uczestnikdw jest ograniczona.

IV. PODSTAWOWE INFORMACJE ORGANIZACYJNE

1.
2.

Turniej ma charakter jednoetapowy - rozgrywka odbedzie si¢ w Stalowej Woli.
Szczegotowa strukture pytan w turnieju okresla Organizator - Muzeum Regionalne

w Stalowej Woli.

Kazda z os6b bioragcych udziat w konkursie otrzyma natadowane urzadzenie niezbedne
do przeprowadzenia turnieju.

Organizatorzy przewidujg organizacj¢ jednej proby turnieju, w trakcie ktdrej uczestnicy
poznaja praktyczne zasady przeprowadzenia quizu.

Firmg odpowiedzialng za przeprowadzenie turnieju jest Kunicki Design.

Informacje na temat turnieju publikowane sg stronie internetowej Muzeum

www.muzeum.stalowawola.pl



http://www.muzeum.stalowawola.pl/

V. ORGANIZACJA TURNIEJU
1. Turniej odbedzie si¢ 9 lipca 2022 r. 0 godzinie 16:30 w Stalowej Woli na placu
Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego (ul. Hutnicza 17).
2. Warunkiem wzigcia udziatu w turnieju jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego
| przestanie skanu mailowo do Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli do dnia

7 lipca 2022 r. do godziny 12:00 na adres: aszporek@muzeum.stalowawola.pl

Wzo6r formularza dostepny jest ponize;j.

VI. PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na pytania prezentowane na ekranie nalezy odpowiedzie¢, uzywajac smartfonu lub tabletu.
Odpowiedzi i aktualny wynik rywalizacji ukazuja si¢ na ekranie po zakonczeniu rundy.
Rozgrywka sktada si¢ z 21 rund. Organizatorzy turnieju zapewniajg sprz¢t (tablety, smartfony)

wyposazony w system Android lub iOS (iPhone) niezb¢dny do przeprowadzenia quizspottera.

VIl. ZASADY GRY

Gra polega na odpowiadaniu na pytania zadawane przez prowadzacego. Pytania czytane przez
prowadzacego sg prezentowane na ekranie i na urzadzeniach graczy. Gracze majg 30 sekund
na udzielenie odpowiedzi, liczac od momentu wyswietlenia pytania. Wybieraja jedna
odpowiedz z czterech zaproponowanych lub wstrzymuja si¢ od odpowiedzi. Rozgrywka trwa
21 rund. Wygrywa druzyna, ktora po 21 rundach zdobedzie najwiecej punktow. W konkursie
przewidziano I, 11, III miejsce dla zwycigskich druzyn. W sytuacji gdy dwie druzyny uzyskaja
te samg 1lo$¢ punktow, otrzymajg dodatkowe pytanie.

VIll. PUNKTACJA

Do wyniku druzyny dodawana lub odejmowana jest ilos¢ punktéw uzyskanych lub straconych

przez gracza, ktory udzielil najszybszej odpowiedzi w danej rundzie.



IX.NAGRODY

1. Organizatorzy przyznaja nagrody dla 3 najlepszych druzyn.
2. Nagrodami w konkursie s3:
a) | miejsce —bon do Galerii VIVO o wartosci 1500 zt,
b) 11 miejsce —bon do Galerii VIVO o wartosci 1000 z1,
c) 1l miejsce — bon do Galerii VIVO o wartosci 500 zt.
2. Informacja o rozstrzygnigciu turnieju zostanie ogloszona w lipcu 2022 r. po zakonczeniu

rozgrywek.

3. Decyzje organizatoréw sg ostateczne i prawnie wigzace dla wszystkich uczestnikow.

X. INFORMACJE DODATKOWE

Konkurs jest wydarzeniem przygotowywanym w ramach otwarcia Muzeum Centralnego

Okregu Przemystowego w Stalowej Woli.

X1.POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy Uczestnik przyjmuje do wiadomosci 1 potwierdza, ze:

a) akceptuje wszystkie warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;

b) wyraza zgod¢ na przechowywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych
wylacznie dla potrzeb turnieju, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r.

0 ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133, poz. 833 z p6zn. zm.);

C) wyraza zgode na nieodplatne uzycie swojego wizerunku na fotografiach
dokumentujacych przebieg turnieju wykonanych przez fotografow pracujacych dla
Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli w celach edukacyjnych i promocyjnych
zwigzanych z organizacja turnieju.

2. Woystanie zgtoszenia jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przez uczestnikow
warunkow turnieju okreslonych w niniejszym Regulaminie. Regulamin niniejszy jest

jedynym dokumentem okre$lajgcym zasady turnieju.



FORMULARZ ZGLOSZENIA

Turniej wiedzy o Centralnym Okregu Przemyslowym

9 lipca 2022 r., godz. 16:30

Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego (ul. Hutnicza 17)

Imie, nazwisko i wiek uczestnikéw:



