Oferta edukacyjna przygotowana dla dzieci ma na celu
przyblizyé najmtodszym znaczenie pojecia dizajn. Z tym
wieloznacznym terminem odnoszgcym sie do przedmiotéw
uzytkowych, dziet sztuki, mogqgcym oznacza¢ ich wyglqd
ale i projektowanie, dzieci spotykajqg sie coraz czesciej

w codziennym zyciu. Zwrécimy uwage na elementy ich
najblizszej przestrzeni, ktére — zanim sie pojawity — trzeba
byto zaprojektowaé. Sq to nie tylko zabawki, ktérymi sie
bawiq, krzesto na ktérym siedzqg, budynek szkoty, jej wnetrze,
plac zabaw, ale i cate miasta.

Podczas zajed:

Odpowiemy na wiele pytan, m.in.: Czym jest dizajn? Kogo nazywamy dizajnerem?
Co mozna zaprojektowac? Co kryja pojecia przedmiot uzytkowy i grafika uzytkowa?
Poznamy réznorodne projekty i ich tworcow.

Zastanowimy sie, na co nalezy zwrdci¢ uwage podczas projektowania.
Porozmawiamy o funkcjonalnosci i estetyce produktéw oraz o potrzebach

ich odbiorcow.

Zwrdcimy uwage na role projektowania w naszym zyciu.

Dowiemy sie, czym charakteryzowato sie modernistyczne miasto

i modernistyczny dom.

Zastanowimy sie, jakie powinno by¢ miasto przyjazne dla jego mieszkancow.
Poznamy nasze miasto - Stalowg Wole - i jego modernistyczna architekture.
Podczas zajec plastycznych sprobujemy swoich sit w réznych dziedzinach

projektowania.

Wiekszos¢ dziatan plastycznych poprzedzi wstep teoretyczny bazujacy na prezentacji
multimedialnej oraz zabawa Domino-dizajn.

Domino-dizajn to zabawa, podczas ktorej wspdlnie dowiemy sie, czym jest dizajn. Dzieci
otrzymaja elementy domina, na ktérych pojawia sie réznorodne produkty zaprojektowane
przez dizajnerdéw i wdrozone do produkcji. Zabawa bedzie tez czasem na rozmowe o roli

projektowania w naszym otoczeniu.

Pakiet edukacyjny zostat podzielony
na cztery tematyczne czesci:

Dialog z miastem - warsztaty poswiecone tematyce miasta, w tym réwniez
modernistycznej Stalowej Woli.

Whetrza i ich mieszkancy - warsztaty skupiajace sie na roli projektowania
wnetrza oraz znajdujacych sie w nim przedmiotéw.

Grafika uzytkowa - warsztaty przyblizajace dziatania w obrebie projektowania
grafiki stuzacej celom uzytkowym.

Inspiracje — kultura ludowa a dizajn - warsztaty dajace obraz dizajnu
inspirowanego polska sztuka i kulturg ludowa.

Dialog z miastem

Warsztaty na ekspozycji Zmieniam miasto

szkoly podstawowe / klasy I-VI

Zabawa na wystawie, ktorej adresatami sg najmtodsi mieszkancy naszej spotecznosci,
bedzie sktania¢ do przemyslen: Co to jest przyjazne miasto? Jak miasto wptywa na wygode
zycia mieszkancéow? Co nalezy zrobi¢, by miasto bylo dobre dla swoich mieszkancow,
ale tez co mieszkancy powinni robi¢ zeby w miescie wszystkim zylo sie dobrze?
Najmlodsi poznaja sprawdzone rozwiazania, beda tez mogli zrealizowa¢ wtasne unikalne
pomysty w postaci projektow.

Podczas warsztatow w czesci plastycznej starsze dzieci tworzg wtasne kostki-opowiesci.
Przygotuja projekt, a nastepnie z wykorzystaniem flamastréw na czystych kostkach
narysuja ikony. Jedno dziecko moze wykonac jedna, dwie albo trzy kostki. Aby nimi
zagra¢, dzieci musza polaczy¢ sie w grupy.

Mtodsze dzieci beda tworzy¢ swoj komiks w oparciu o kosci z ikonkami, ktére poznaly

na wystawie.

ekspozycja czynna od 2 pazdziernika 2015 1. do 30 stycznia 2016 1.

Warsztaty w pracowni plastycznej
szkoty podstawowe / klasy I-VI

Modernistyczne miasto — dobre miasto
Dzieci dowiedza sie, dlaczego planuje sie miasta, oraz czy miasto moze by¢ dobre
albo niedobre dla swoich mieszkancéow. Beda wykonywaty rézne budynki potrzebne

w miesScie oraz dowiedzg sie, czym wyr6znia sie miasto modernistyczne.

Modernistyczny dom - co to jest plan i skala?
Zajecia pomoga zrozumie¢ najmtodszym tytutowe pojecia oraz stworza szanse

zaprojektowania swojego idealnego modernistycznego domu / mieszkania.

Wedrowka w przyszlos¢ — przystanek Stalowa Wola

Obejrzymy projekty architektoniczne realizowane we wspoétczesnym krajobrazie,
zdjecia réznych miast i miejsc w przestrzeni miejskiej. Zastanowimy sie, z jakich
elementow sktada sie obecne miasto oraz co mogloby sie zmieni¢ w jego przestrzeni
za 1000 lat. Wybiegajac w naszej wyobrazni daleko, daleko w przysztos¢ stworzymy

na duzych formatach papieru miejski kolaz takiego miasta.

Budujemy wieze, budujemy mosty...

Na zajeciach poznamy zasady konstrukeji, wytrzymatosci budowli, dowiemy sie
jakie sa najwazniejsze elementy konstrukcyjne budynku oraz jaka jest r6znica
miedzy budowla a budynkiem. Wreszcie sprobujemy wykona¢ z wybranych
elementow konstrukeje najwyzszej wiezy oraz najdtuzszego mostu, pamietajac

0 jej wytrzymatosci oraz estetycznym wygladzie.

Miasto noca
Uczestnicy na duzych arkuszach papieru beda wspoélnie projektowad swoje miasto
widziane noca. Bedziemy ,malowa¢ $wiattem” przy pomocy farb fluorescencyjnych,

ozywiajac w ten sposob miejska przestrzen.

Gra plenerowa

Gra towarzyszaca wystawie Zmieniam miasto, adresowana dla rodzin, jest propozycja
wspolnego poznawania miasta oraz przyblizania zagadnien zwiazanych z architektura
modernistyczna. Uczestnicy otrzymaja zeszyty zadan objasniajace architektoniczne
iurbanistyczne ciekawostki Stalowej Woli. Zeszyt stanie sie rowniez przewodnikiem

prowadzacym po wybranych miejscach miasta.

Spacery architektoniczne

szkoty podstawowe / klasy IV-VI

Program spaceréw zostal przygotowany zaréwno dla osob, ktére dopiero zaczynaja swoja
przygode z modernizmem i stalowowolska architektura, jak i tych bardziej wymagajacych,
w tym interesujacych sie historia architektury miedzywojennej spod znaku moderny,
wzornictwem (wyposazeniem wnetrz, klatek schodowych), detalem architektonicznym.
Warstwa narracji zostata wzbogacona o historie stalowowolan, pierwszych mieszkancéow
i budowniczych miasta. Pomoca stuzy Mapa Architektury Modernistycznej Stalowej Woli
(1937-1939), ktdra pokazuje obszar przedwojennej zabudowy Stalowej Woli oraz prezentuje

krotkie opisy dzielnic oraz zespotéw budynkoéw z ogdlnym opisem architektonicznym.

Whnetrza i ich mieszkanhcy

szkoty podstawowe / klasy I-III

Pokdéj moich marzen

Zaprojektuj pokoik, w jakim chciatbys mieszka¢. Zwro¢ uwage na meble, kolory $cian,
lampy, dywany. Dostaniesz tekturowe pudetko, w ktérym urzadzisz swéj kacik. Sciany
pomalujesz na ulubione kolory, a moze masz ulubiony wzor? Pamietaj o miejscu do
nauki, zabawy i spania. Jesli posiadasz zwierzaka - wyznacz mu tam dobra przestrzen.
W pokoju marzen musisz czu¢ sie bezpiecznie i wygodnie.

Warsztat przeznaczony dla najmlodszych dzieci, ma na celu rozwijanie tworczego myslenia
iwyobrazni przestrzennej. Z pomoca edukatora dziecko pobudza wyobraznie, wyrabia smak
estetyczny, uczy sie odpowiedzialnosci za przestrzen, ktora go otacza. W trakcie warsztatu
pozna ogdlne zasady projektowania wnetrza, co jest wazne i od czego nalezy zaczac.

Codzienna - niecodzienna zastawa

Zaprojektujemy oryginalna mise, kubek, talerz - przedmiotom uzywanym na co dzien
nadamy nowy, niecodzienny charakter taczac dziecieca wyobraznie z klasycznymi
motywami wystepujacymi we wzornictwie przemystowym. Zastanowimy sie nad
estetyka i funkcjonalno$cia produktow istniejacych na rynku oraz tych nowo powstatych,
stworzonych przez uczestnikow warsztatow.



