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LLEKCJE
MUZEALNE

czas trwania 45-50 m_in.
cena 6 zt A000

PIONIERZY. O POLSKICH L=
WYNALAZKACH | WYNALAZCACH @
CZASOW MIEDZY-;W?JNIA ?S‘é
Podczas lekgji muzealﬁej zostang zaprezentowane wynalazki nowoczesnej
polskiej gospodarki i niezwyktej historii Centralnego Okregu Przemystowe-
go. Opowiemy o industrialnym dziedzictwie COP-u i ludziach, ktdrzy stwo-
rzyli fundamenty jednego z najwiekszych cudéw gospodarczych w dziejach
Polski. Lekcja odbedzie sie w wybranej czesci wystawy state;.
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JAK POWSTAJE PRODUKT?

Podczas lekcji muzealnej opowiemy o cyklu powstawania przedmiotow
uzytkowych, wyrobdw przemystowych, o wynalazkach i projektowaniu. A to
wszystko na przyktadzie wyrobéw pochodzacych z dawnych warsztatow
szkolnych oraz Zaktadéw Potudniowych. Lekcja odbedzie sie w wybrane;
czesci wystawy state;.

MODERNIZM -Z CZYM TO SIE JE?

Podczas lekcji muzealnej przyblizymy historie modernizmu w architekturze
oraz stylu art déco obecnego w réznych dziedzinach sztuki i zycia. Opowie-
my o charakterystycznych elementach tych nurtéw na przyktadzie aranza-
cji stalowowolskiej uliczki w Muzeum COP. Lekcja odbedzie sie w wybranej
czesci wystawy state;.




LABORATORIUM FABRYCZNE

Celem programu jest ksztattowanie kompetencji technicznych, wzmacnia-
jacych zdolnosci innowacyjne uczestnikéw. Zajecia nawigzujg do podstaw
programowych w réznych obszarach edukacyjnych.

BYC JAK CHEMICY COP-U

szkota podstawowa klasy 1-8 / lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./ cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Pionierzy. O polskich wynalazkach i wynalazcach czaséw miedzywojnia
Podczas lekcji zaprezentowana zostanie linia czasu wynalazkdw. Porozma-
wiamy o najwazniejszych z nich i o tym, jak wptynety na zycie ludzi. Opowie-
my réwniez o patentach prof. Ignacego Moscickiego i inz. Wactawa Szukie-
wicza, postaci niezwykle waznych dla COP.

WARSZTATY

Eksperymenty chemiczne, fizyczne
W muzealnym laboratorium w oto-
czeniu eksponatow odbedg sie za-
jecia z zakresu dwoch dziedzin:
chemii i fizyki. Uczestnicy poszerzg
wiedze o naczyniach laboratoryj-
nych oraz o specjalistycznym sprze-
cie pomiarowym i obserwacyjnym,
ktory wykorzystamy do przepro-
wadzenia prostych, lecz ciekawych
eksperymentéw chemicznych.

Podstawy programowe

szkota podstawowa klasy 1-3: edukacja polo-
nistyczna 1.7, 1.1.2,1.1.5,1.2.1-2, 1.2.8; edukacja
matematyczna I1.1-2, 11.2.1, 11.2.4, 11.3.1, 11.5.1-2,
11.6.2, 1.6.5, 11.6.7, 11.1.1, edukacja spoteczna
I11.1.4-5, 111110, 111.2.6, IV.1.6; klasy 4-8: chemia
11,1.3,15, 1.6, 1.10, 11, V.4, fizyka 1.2, 1.3, 1.4, 1.7,
1.9; klasy 4-6: matematyka II.1, 11.11, XI1.1, XII.7




PATENT NAWYNALAZEK

szkota podstawowa klasy 1-5 / lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Pionierzy. O polskich wynalazkach i wynalazcach czaséw migdzywojnia
Podczas lekcji zostanie zaprezentowana linia czasu wynalazkéw. Porozma-
wiamy o najwazniejszych z nich i o tym, jak wptynety na zycie ludzi. Opowie-
my réwniez o patentach prof. Ignacego Moscickiego i inz. Wactawa Szukie-
wicza, postaci niezwykle waznych dla COP.

WARSZTATY
Patent na wynalazek - slajmy sensoplastyczne
Uczestnicy poszerza wiedze o naczyniach laboratoryjnych oraz o specjali-
stycznym sprzecie pomiarowym i obserwacyjnym. Uczniowie w praktyce
wykorzystajg wiedze dotyczgcg jednostek miary, samodzielnie bedg od-
mierza¢ substancje sypkie i ptynne
’ . wedtug przygotowanej instrukgji.
Kazdy uczestnik zapozna sie z pro-
®_xklﬁus cesem taczenia substancji sypkich
z ptynami, ¢wiczac przy tym moto-
ryke mata. Zajecia angazujg rézne
zmysty, a jednocze$nie wyciszajg
osoby z nadpobudliwoscig ruchowa.
Zaprezentujemy podstawy tgczenia
barw i zapachéw. Wspélnie opra-
cujemy patent na sensoplastyczny
slajm, ztozony z produktéw uzywa-
nych na co dzien.

Podstawy programowe

szkota podstawowa klasy 1-3: edukacja po-
lonistyczna 1.1.1, 1.11.2, 1.1.5, 1.2.1-2, 1.2.8, edu-
kacja matematyczna I1.1-2, I1.2.1, 11.2.4, 11.3.7,
[15.1-2, 11.6.2, 11.6.5, 1.6.7, 11.1.1, edukacja
spoteczna lIl.1.4-5, 1111110, 111.2.6, IV.1.6; szko-
ta podstawowa klasy 4-5: chemia I.1, 1.3, 1.6,
V.2, V.3, fizyka: 1.3, 1.4, 1.9, matematyka I1.1,
X111, XI1.6, Xl



MAJSTERKOWNIA

Celem programu jest ksztatcenie umiejetno-
Sci technicznych uczestnikéw. Kazdy z nich
bedzie mégt pomajsterkowaé, nauczy¢ sie

postugiwa¢ podstawowymi narzedziami,
a takze poznac rozne techniki przemystowe.
W COP fachowcy z réznych dziedzin mieli
rece petne roboty i do tego chcemy nawig-
zaC. Zajecia realizujg podstawy programowe
w réznych obszarach edukacyjnych.

INDUSTRIALNE KAFELKI

przedszkole, szkota podstawowa klasy 1-8 / lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./ cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Jak to jest zrobione?

Na przyktadzie wytwordéw z Zaktadéw Potudniowych podczas lekcji muzeal-
nej opowiemy o cyklu powstawania réznych przedmiotéw uzytkowych, wy-
robéw przemystowych, wynalazkach i projektowaniu. Za przyktad postuzg
narzedzia wykonane w dawnych warsztatach szkolnych oraz w Zaktadach
Potudniowych. Lekcja odbedzie sie w wybranej czesci wystawy state;.

WARSZTATY

Industrialne kafelki

Uczestnicy zapoznaja sie z technikg modelowania, walcowania, odciskania,
ztobienia, tworzenia reliefu w glinie oraz z pojeciem formy. Podczas warsz-
tatow, korzystajgc z elementdéw maszyn i réznych narzedzi, wykonajg meta-
liczny kafelek prostg technikg wyttaczania oraz malowania. Podczas zajeé
uczniowie poznajg podstawy pracy z watkami, sondami metalowymi oraz
ze szpatutkami do modelowania.

Podstawy programowe

przedszkole: 1.6, I.5, IV.1, IV.8, IV.11-14; szkota podstawowa klasy 1-3: edukacja polonistyczna
111,112,115, 1.2.1.1.2.2,1.2.8, edukacja plastyczna V.1.1.A, V.1.1.B, V.1.1.C, V.2.2, V.2.4,V.2.6, edu-
kacja spoteczna Ill.1.4-5, 111.1.10, 111.2.6, IV.1.6; szkota podstawowa klasy 4-8: plastyka 1.2, 11.3,
.4, technika 1.1, 1. 2, 1.3, 1.7
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KREATYWNA <
PRZESTRZEN 3D

szkota podstawowa klasy 1-3
lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./ cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Produkty z fabryk COP-u dla kazdego

Podczas lekcji muzealnej zaprezentujemy produkty, ktére powstaty w fabry-
kach w okresie Centralnego Okregu Przemystowego i znajdujg sie w Mu-
zeum COP. Przedstawimy pojecie eksponatu muzealnego i przestrzeni wy-
stawowej. Lekcja odbedzie sie w wybranej czesci wystawy state;j.

WARSZTATY

Kreatywna przestrzen 3D

Zadaniem uczestnikéw jest stworzenie przestrzeni 3D dla eksponatu muze-
alnego z okresu dwudziestolecia miedzywojennego. Uczestnicy wybierajg
i dekorujg grafiki eksponatéw muzealnych COP, a nastepnie umieszczajg eks-
ponat w stworzonej przez siebie mini ekspozycji, np. w przestrzeni zycia co-
dziennego. Podczas zaje¢ uczen tnie nozyczkami papier o réznej fakturze, ar-
kusze piankowe oraz tekture. Doskonali wycinanie wedtug zadanego ksztattu
oraz techniki pokrywania kolorem i tgczenia ze sobg réznych powierzchni.
Zajecia majg na celu wyrabianie nawyku czynnego udziatu w zyciu kultural-
nym oraz pobudzanie do kreatywnych dziatan i twdrczego myslenia.

Podstawy programowe
szkota podstawowa klasy 1-3: edukacja polonistyczna I.1.1-2, 1.1.5, 1.2.1-2; edukacja plastyczna
VA1, V.21, V.23, V.2.6



WARSZTAT DZIENNIKARSKI

klasy 4-8, szkota ponadpodstawowa / lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./ cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Zanim powstanie miasto, czyli jak reklamowano w COP

Lekcja odbedzie sie na czesci wystawy statej w strefie Start COP. Uczestnicy,
wecielajgc sie w dziennikarzy prasowych, poznajg fakty o COP-ie w oparciu
0 ,Sztafete” Melchiora Wankowicza.

WARSZTAT DZIENNIKARSKI

Opowiem wam o liczbach i faktach

Zdobytg wiedze z lekcji muzealnej uczestnicy bedg mogli wykorzystaé
w czasie warsztatu dziennikarskiego, kiedy to wspélnie skonstruujg rozkta-
déwke czasopisma, np. ,llustrowanego Kuryera Codziennego” czy ,Sztafety”,
lub sami zaproponujg wtasny tytut dziennika.

Podstawy programowe

szkota podstawowa klasy 4-8: . polski 1.7, IL1,11.1.3-4, [I1.2, 115, 1I.7V1.1-6, klasy 4-6: 1.1.5, 1.1.12,
1.2.1-6, 11.2.3,11.2.3, 11.2.7, 11.3.1-3, IV.2-3, klasy 7-8: 1.2.1-2, 1.1.4-5, 11.2.7, 11.4.2, 111.1.8-9, I\V.1-8; histo-
ria: 1.1-5, 1.2 111.1-4; klasa 4: 1.2; klasy 6-8: XXX.2-4
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LEKTRONIKA

Dlaczego zarowka swieci?

szkota podstawowa klasy 1-3
kino edukacyjne + lekcja + warsztaty
czas trwania 65-90 min. / cena 9 zt

Na zajeciach odpowiemy na pytania: Jak to sie dzieje, ze zaréwka swieci?
Jak wyglada latarka w $rodku? Co to jest prgd? Zadaniem uczniéw bedzie
zbudowanie obwodu elektrycznego, wtgczenie zaréwki oraz uruchomienie
latajgcego talerza. Pracujemy na zestawach Sekrety Elektroniki. Zajecia
rozwijajg inteligencje i zdolnosci techniczne. Pozwalajg wej$¢ w tajemniczy
Swiat elektroniki i elektrotechniki.

Podstawy programowe

edukacja polonistyczna .1.1-3, 1.1.5, 1.2.1-4, 1.6.2-3; edukacja matematyczna I1.1.1-3; edukacja
spoteczna lll.1.3, 11.1.10; edukacja przyrodnicza IV.2.4-5; edukacja plastyczna V.1.1,V.2.1-3, V.2.6;
edukacja techniczna VI.1.1-2, VI.1.4, VI.2.1-4, VI.3.1-2; edukacja Informatyczna VII.1.1-2, VIL.4.1-2

Elektroniczna opowies¢

szkota podstawowa klasy 4-8 / kino edukacyjne + lekcja + warsztaty
czas trwania 65-90 min./cena 9 zt

Na zajeciach odpowiemy na pytania: Skad sie bierze prad, ktdry trafia do na-
szych domoéw? Czym sg odnawialne a czym nieodnawialne Zrddta energii?
Jakie paliwa mozna stosowac¢ w elektrowniach i czy kiszony ogdrek moze
by¢ zrédtem pradu? Zadaniem uczniéw bedzie zbudowanie oraz analiza
obwodu elektrycznego wedtug wskazanego schematu, wtaczenie zarowki
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oraz uruchomienie sygnatéw dzwiekowych i Swietlnych. Zajecia rozwijaja
inteligencje i zdolnosci techniczne oraz pozwalajg poznaé dziedzine nauki
zajmujaca sie obwodami elektrycznymi i elementami elektronicznymi.

Podstawy programowe:
j. polski: klasy 4-8 1111, 114, 111.7; klasy 4-6 1.1.1, 1111, 111.2.1, 111.2.6, 11l.2.8; technika: 1.1.2, .14-8,
1.3, IV.1-3, V.1-3, VI.4-8; fizyka: 1.1.1-4,1.1.9,11.2.3, 111.2, VI. 7-8, VI.11-12, VI.14-15, VI.16.3-4

Warsztaty rozwoju manualnego

Zapraszamy do udziatu w rodzinnych zajeciach kreatywnych z uzyciem narze-
dziielektronarzedzi. Warsztaty bedg sie odbywaty w czwartkowe popotudnia.

Zajecia tylko na zapisy.
Szczegoty na stronie internetowej www.muzeumcop.pl
lub pod numerem tel. 15 823 50 37 wew. 203.

Zajecia z kodowania / programowania

Rozkoduj sie w Muzeum COP

Zapraszamy do udziatu w rodzinnych zajeciach kreatywnych z kodowania
i programowania z uzyciem robotéw. Warsztaty bedg sie odbywaty we wtor-
kowe popotudnia.

Zajecia tylko na zapisy.
Szczegdty na stronie internetowej www.muzeumcop.pl
lub pod numerem tel. 15 823 50 37 wew. 203.




SZTUKA KONTRA
SZTUCZNA INTELIGENCJA

liceum/technikum, dorosli/ lekcja muzealna + warsztaty
czas trwania 65-90 min./ cena 13 zt

LEKCJA MUZEALNA

Modernizm - z czym to sie je?

Podczas lekcji muzealnej przyblizymy historie modernizmu w architekturze
oraz stylu art déco obecnego w réznych dziedzinach sztuki i zycia. Opowie-
my o charakterystycznych elementach tych nurtéw na przyktadzie aranza-
cji stalowowolskiej uliczki w Muzeum COP. Lekcja odbedzie sie w wybranej
czesci wystawy state;.

WARSZTATY

Sztuka kontra sztuczna inteligencja

Czy sztuczna inteligencja moze tworzy¢ sztuke? Nowe technologie zmie-
niajg charakter procesu twdrczego, dlatego podczas warsztatéw zobaczy-
my i poréwnamy, w jak odmienny sposéb sztuczna inteligencja widzi to, co
sami stworzyli$my, na podstawie odwzorowania eksponatéw Muzeum COP.
Zadaniem uczestnika warsztatow jest stworzenie autorskiej kompozycji
w oparciu 0 muzealne eksponaty oraz poréwnanie swojego dzieta z alterna-
tywng wizjg stworzong przez Al.

Podstawy programowe
liceum/technikum: plastyka: 1.1-3, 11.3, I1.6, lI.5, IV.1-5; informatyka: 1.3, IV.2-3, IV.5, V.1-4

' -"Nﬂ
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QUEST N(.:/(.;RA FRFNOWA

QUESTING - gra terenowa na wystawie statej
CENTRALNY OKREG PRZEMYStOWY.
NARODZINY INNOWACYJNEGO PRZEMYStU W POLSCE

szkota podstawowa klasy 4-8, liceum/technikum
cenab zt

Uczestnicy gry otrzymajg instrukcje do rozwigzania zadah w poszczeg6l-
nych strefach ekspozycji. W matych grupach lub indywidualnie bedg poru-
szac sie po wystawie statej, poznajac ciekawostki zwigzane z Centralnym
Okregiem Przemystowym oraz wybitnymi polskimi wynalazcami.

QUESTING - gra terenowa na wystawie dla dzieci MIASTO

przedszkole, szkota podstawowa klasy 1-3
cena 3 zt

Dzieci wyposazone w karty gracza
rozwigzujg zadania w poszczegélnych
strefach ekspozycji. Samodzielnie po-
ruszajg sie w matych grupach po wy-
stawie statej, poznajgc ciekawostki
zwigzane z zawodami z okresu || RP.

M



URODZINY W MUZEUM

Jesli marzysz o wyjatkowych urodzinach dla Twojego dziecka, to mamy
idealne rozwigzanie. Proponujemy organizacje w murach Muzeum Cen-
tralnego Okregu Przemystowego niepowtarzalnej i niesztampowej imprezy
urodzinowej. Bedzie to Swietna zabawa, a przy tym nauka, ktéra rozwinie
uczestnikéw, a moze nawet obudzi w nich nowe pasje i zainteresowania.

TEMATYKA ZABAW URODZINOWYCH DLA DZIECI

Zabawa z zawodowymi misiami

Dla dzieci w wieku 5-7 lat

Urodziny petne radosci, edukacji i niesamowitej zabawy? Nasza tematyczna
impreza urodzinowa to niezapomniane przezycie dla najmtodszych, ktére
potaczy edukacje z zabawg. Dodatkowo animacje, gry i zabawy ruchowe, tor
przeszkdd, warsztaty robienia saszetki oraz niespodzianki dla wszystkich.

Pixelowa przygoda

Dla dzieci w wieku 7-10 lat

Urodzinowe przyjecie petne klockowych konstrukcji, kodowania i twarczej
zabawy? Mamy dla Ciebie i Twojego dziecka idealne rozwigzanie! Nasza te-
matyczna impreza to nie tylko urodziny, to podréz przez swiat kolorowych
pikseli, kreatywnosci i niesamowitej zabawy. Dodatkowo animacje, gry i za-
bawy ruchowe, tor przeszkdd, warsztaty tworzenia wtasnych breloczkéw
w pixelowym stylu oraz niespodzianki dla wszystkich.
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Detektywi kontra szpiedzy
Dla dzieci w wieku 10-12 lat

Tajemnice, szyfry i dreszczyk emocji? Tylko na urodzinach w muzeum,
gdzie dzieci wcielg sie w role zdeterminowanych detektywow i tajemni-
czych szpiegéw. Nasza tematyczna impreza to niezapomniana przygoda,
ktora potgczy wyobraznig, logiczne myslenie i kreatywnos$¢ w jedno nie-
zwykte doswiadczenie. Dodatkowo animacje, gry i zabawy ruchowe, tor
przeszkod, warsztaty tworzenia wtasnych peryskopow, ktdre sg nieodzow-
nym elementem wyposazenia detektywdw i szpiegdéw, oraz niespodzianki
dla wszystkich.

PREZENTY
Kazdy uczestnik opusci naszg zabawe z niesamowitymi wspomnieniami
oraz upominkiem nawigzujgcym do chwil spedzonych w Muzeum.

REZERWACJA
Szczeg6ty na stronie internetowej www.muzeumcop.pl
lub pod numerem telefonu: +48 15 823 50 37 wew. 203.

V1w, |47 cent,

Otm 214451400 prustem
SET T - s
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ZBUDOWAC SUKCES

Poznaj historie miasta, ktére powstato w zawrotnym tempie
jako osiedle dla pracownikéw Zaktadéw Potudniowych. COP,

atmosfera lat miedzywojnia, zaangazowanie w budowe, art déco,
modernizm... Te i wiele innych zagadnieh omawiamy podczas
wycieczek ulicami Stalowej Woli.

Wycieczki piesze
po Stalowej Woli

wszystkie grupy wiekowe
bilet normalny 10 zt/ bilet ulgowy 5 zt

Wycieczki dadza uczestnikom moz-
liwo$¢ doswiadczenia historii i dzie-
dzictwa. Bedg polegaty nie tylko na
dostarczeniu faktéw, ale wykorzy-
stujgc elementy interpretacji dzie-
dzictwa pozwolg odkryé, poczud,
zrozumied, a przez to doceni¢ wiel-
ki wysitek i osiggniecia tworcow
Centralnego Okregu Przemystowe-
go. W trakcie wycieczek uczestnicy
beda mieli okazje wcieli¢ sie w role
postaci zwigzanych z historig COP-vy,
korzysta¢ z ich do$wiadczenia, de-
wiz zyciowych, sprébujg zrozumiec
ich wybory i zastanowig sie, jak sami
zachowaliby sie na ich miejscu.

INFORMACJA | REZERWACJE

Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego
Stalowa Wola, ul. Hutnicza 17, tel. 15 823 50 37
wejscie i wjazd na parking od ulicy Kwiatkowskiego
www.muzeumcop.pl
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Tresci zajec i forma ich przekazu dostosowujemy do szczegdlnych

potrzeb kazdej grupy. Sposrod przygotowanych propozycji wiekszosé
jest odpowiednia dla osdb z niepetnosprawnosciami.

INFORMACJA | REZERWACJE

Muzeum Centralnego Okregu Przemystowego
Stalowa Wola, ul. Hutnicza 17, tel. 15 823 50 37
Wejscie i wjazd na parking od ulicy Kwiatkowskiego

=HLKe MUZEUM CENTRALNEGO
OKREGU PRZEMYStOWEGO
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