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Witajcie na wystawie Elementarz polskiego dizajnu! Oto mapa naszej wystawy.
Czy zauwazyliscie, ze ludzik z logo wystawy narysowat na podtodze strzatki? Podazajcie
nimi, a zobaczycie mnéstwo ciekawych rzeczy (oczywiscie mozecie obrac tez inng trase).
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Zad. 1.

Zastanowcie sie, w jakim porzadku zostaty utozone obiekty, a w jakim ilustratorzy.
Sprawdzcie albo policzcie:
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ile obiektow pokazujemy ilu artystow przygotowato ilustracje
na wystawie, na naszg wystawe.

Zad. 2.

Znajdzcie fotel z ilustracji Emilii Dziubak. Nazywa sie RM 58, a zaprojektowat go Roman
Modzelewski, projektant i rzezbiarz. Fotel ma obte ksztatty. Nam przypomina czerwong
rzezbe na nézkach. A wam? Domyslacie sie, dlaczego fotel nazywa sie RM 587




Przypomnijcie sobie, na ilu siedziskach dzi$ siedzieliscie (w domu, w autobusie, w kawiarni...)

Zad. 3.

Policzcie wszystkie siedziska na wystawie:
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ile jest krzeset, foteli, stotkow, lezakow, szezlongow.

Zad. 4.

Kiedy sie projektuje krzesto, trzeba zdecydowac, z jakiego ma by¢ materiatu. Jeszcze raz
przyjrzyjcie sie wszystkim siedziskom i potaczcie je z materiatami, z jakich je wykonano.
Zwroccie uwage, ze niektore meble sg zrobione z kilku materiatéw.

Zad. 5.

Jakie krzesta wam sie podobajg? Zaprojektujcie swoje ulubione krzesto.

Z jakich bedzie materiatow? Jaki bedzie miato ksztatt? Czy bedzie stuzyto dorostym, dzie-
ciom, a moze kosmitom albo stoniom, tylko czy stonie lubig siada¢ na krzestach?

W jakim miejscu stanie?

krzesto dla

Po wypetnieniu kart pracy zgtos sie do Punktu Obstugi Klienta na parterze muzeum.

W nagrode za aktywne zwiedzanie wystawy otrzymasz pakiet muzealnych publikacji dla dzieci.



rormioge. MUZEUM
5VESG ON E

{ dizajnu

Na naszej wystawie jest 100 ilustracji narysowanych przez 25 ilustratorow. Kazdy z nich
na swoj sposob opowiada obrazem pewna historie. Dlatego ilustracje sa tak rozne. llustra-
torzy nie zawsze pokazuja przedmiot doktadnie tak, jak wyglada, czasami zapraszaja nas
do zabawy w zgadywanie. Wtedy trzeba sie dtuiej zastanowi¢, co przedstawia ilustracja.

Zad. 1.

Sprébujcie przyporzadkowac ikonki przedmiotow do ilustracji, na ktorych te przedmioty
pokazano. Koniecznie sprawdzcie na wystawie, czy dobrze wszystko potaczyliscie.




Zad. 2.

Wsréd 100 pokazanych na wystawie obiektow znajdziecie duzo projektow graficznych. Musicie wiedziec¢,

ze logo, banknoty, reklamy czy litery sg zaprojektowane tak samo jak krzesta czy lampy. Na pewno sami
zauwazyliscie, ze kroje pisma roznig sie miedzy soba. Wyszukajcie rézne elementy zwigzane z projekto-

waniem graficznym: przynajmniej po jednym przyktadzie, wpiszcie daty, kiedy zostaty zaprojektowane.

kréj pisma opakowanie plakat logo ksiazka
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Zad. 3.

Znajdzcie na wystawie font zaprojektowany przez Mariana Misiaka i Oskara Ziete. Na czym polega jej

nietypowos$c? Dowiedzcie sig, czym jest technologia Fidu.
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Zad. 4.

Na wystawie pokazujemy ksigzke Technika liternictwa, z ktorej mozna sie dowiedziec, jak recznie wy-

kreslac litery. W czasach, gdy nie byto komputerow, ta wiedza bardzo przydawata sie do projektowania.
Sprébujcie stworzy¢ wtasny kréj pisma. Mozecie zaczac¢ od swoich inicjatow. Udato sie? To moze
zaprojektujecie tez wtasne logo, czyli swoj znak?
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Po wypetnieniu kart pracy zgtos sie do Punktu Obstugi Klienta na parterze muzeum.

W nagrode za aktywne zwiedzanie wystawy otrzymasz pakiet muzealnych publikacji dla dzieci.
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Zastanawialiscie si¢ moze, co to wtasciwie znaczy dizajn? Wiecie juz, ze krzesta i litery
sa zaprojektowane. Ale czy do zwyktego piekarnika, okularow, maszynki do mielenia
migsa, butow albo butelki na ptyn do mycia naczyn tez odniesiemy stowo ,,dizajn”?
Zdecydowanie tak, dizajn to projektowanie dowolnych rzeczy. Moga to by¢ wielkie
i skomplikowane urzadzenia jak lokomotywa albo mate i proste przedmioty jak otowek.
Pomyslcie, co jeszcze mogtoby sie znalez¢ na naszej wystawie.

Zad. 1.

Ciekawi jesteSmy, czy zauwazyliScie, Ze sporo rzeczy na wystawie ma zwierzece ksztatty.
Projektanci chyba lubig zwierzeta, a na pewno lubig inspirowac sie nimi, czyli nawigzywac
do Swiata zwierzat. Czasami tylko nazwg lub ksztattem, a czasami jednym i drugim.

Odszukajcie ,zwierzece” obiekty na wystawie i wpiszcie nazwe zwierzecia, ktorym inspi-

rowali sie projektanci.

Zad. 2.

Jesli przyszliscie na wystawe z dziadkami albo z rodzicami, zapytajcie ich, czy sg tu rzeczy,
ktore wasi bliscy dobrze znaja, bo mieli je albo nadal majg w swoich domach. A moze wy
cos takiego znalezliscie?



Zad. 3.

Wykreslcie poziomo zapisane nazwy zaprojektowanych rzeczy. Litery z pustych pol, czytane
od lewej do prawej, utworzg hasto*.

Klo(m|P|U|T|E|[R|L|O|G]|O
DIP|I|E|K|A|[R|N|I|K]|I]|Z
O|K|U|[L|A|R|Y|A|U|R|N]|A
JIZ|E|G|A|R|IN|R|E|G|A|L hasto:
JIEIWIE|IN|T|Y|L|A|T|O|R

Bl U|[T|Y|S |ttt [ T /
M|IE|[B|L|O|S|C|I|A|N|K|A}] ——————
wWlc|z|E|K|O|L|A|[D|A|S]|Z
W|A|Z|O|N|E|F|O|T|E|L|D
slz|y|B|l|Oo|W|I|E|C|G|R|A -
Ss|u|ls|z|A|R|K|A|N|E|O]|N
Zz|1|P|R|lZ|Y|C|Z|E|P|A|E

Zad. 4.

Odnajdzcie tkanine ,,Panny” zaprojektowana przez Anne Wyszogrodzka. Powstata jako ma-
teriat na spoédnice. Czy widzicie, co przedstawia?

Zaprojektujcie swoj wtasny wzor na tkanine. Wymyslcie, do czego bedzie ona wykorzy-
stywana. Czy bedzie ozdabia¢ Sciany jak tkanina ,Orty”, czy bedzie mozna z niej uszyc¢
koszulke taka jak ta z napisem ,Dziadostwo”, czy tez bedzie to tkanina, ktorg da sie obic
fotel albo szezlong? A moze postuzy do czego$ catkiem innego? Jest tak wiele réznych
zastosowan tkanin!

Po wypetnieniu kart pracy zgtos sie do Punktu Obstugi Klienta na parterze muzeum.

W nagrode za aktywne zwiedzanie wystawy otrzymasz pakiet muzealnych publikacji dla dzieci.
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Nieprzypadkowo nasza wystawa zaczyna sie od zabawek. W ciggu 100 lat zabawki sie
zmienity, ale czy tak bardzo? Nadal bawimy sie klockami, chetnie oglagdamy bajki z pro-
jektora, gramy w ringo, jezdzimy na rowerze, stuchamy muzyki.

Zad. 1.

Odnajdzcie na wystawie rzeczy zaprojektowane specjalnie dla dzieci.
Kropka oznaczcie te ktére sg zrobione z drewna, krzyzykiem te ktére zrobione sg z papieru.

Zad. 2.

Zauwazyliscie ringo, gumowe kotko do rzucania? Nie wszyscy wiedzga, ze wymyslit je Polak.
Ringo jest Swietng grg, w ktorg moga grac i dzieci, i dorosli, wystarczy dobrze rzucac i do-
brze tapac. Zanim zaczniecie gra¢ w ringo profesjonalnie, warto nauczy¢ sie dobrze tapac.
Mozecie zaprojektowac swojg wtasng gre, wykorzystujac ringo.

Zad. 3.

JesteSmy bardzo ciekawi, ktore z ilustracji najbardziej wam sie podobajg. Napiszcie nazwi-
sko ilustratora, ktorego rysunki sg waszym zdaniem najfajniejsze. Wpiszcie te informacje
do zeszytu wystawy.

Czy macie w domu ksigzki z rysunkami ktéregos z ilustratorow, ktorego prace pokazano
na wystawie?



Zad. 4.

Podobno tylko chtopaki lubig sie bawi¢ samochodami, ale to chyba nie jest prawda, bo
i niektore dziewczyny wprost uwielbiajg wszelkie pojazdy. Pte¢ nie ma tu znaczenia!

A wiec, dziewczyny, chtopaki, teraz na wystawie szukamy wszystkiego, co jezdzi, lata, ptywa,
ogolnie rzecz biorac, sie porusza.

Projektantom pojazdow zazwyczaj zalezy na tym, zeby ich urzadzenia poruszaty sie jak naj-
szybciej. Projektant lokomotywy PM36 wyposazyt jg w specjalng aerodynamiczng obudowe,
dzieki ktorej byta superszybka. Podobnie Syrena Sport i autobus SFW-1 miaty specjalne
ksztatty. Przyjrzyjcie sie, jakie to ksztatty, i zastandéwcie sie, co mozna by zmieni¢ w pojaz-
dach z wystawy, zeby poruszaty sie szybciej, naprawde szalenczo szybko. Wymysicie i do-
rysujcie im dodatkowe elementy, ktore to umozliwia.
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Zad. 5.

Odnajdzcie na wystawie trzy porcelanowe serwisy do kawy. Sprawdzcie, jakie majg nazwy
i kto je zaprojektowat. Potgczcie nazwe serwisu z projektantem.
Zaprojektujcie nowe dekoracje dzbankow.
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Po wypetnieniu kart pracy zgtos sie do Punktu Obstugi Klienta na parterze muzeum.

W nagrode za aktywne zwiedzanie wystawy otrzymasz pakiet muzealnych publikacji dla dzieci.



