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O projekcie

Muzeum zaprasza na nowe zajecia z dziedziny
architektury i urbanistyki, ktére wychodzqg
naprzeciw zapotrzebowaniuv w zakresie edukaciji
przestrzenneji architektonicznej.

Program edukacyjny oparty jest na specjalnie
przygotowanych kartach pracy, vzupetnianych
spacerami, spotkaniami tematycznymi oraz
projektami uczniowskimi.

Celem programu jest przyblizenie mitodziezy
szkét gimnazjalnych i licealnych
najistotniejszych pojeé z zakresu architektury,
urbanistykii kreowania przesirzeni na przyktadzie
przedwojennej zabudowy Stalowej Woli -
modernistycznego miasta powstatego wramach
Centralnego Okregu Przemystowego. Waznym
zatozeniem programu jest takie ksztaltowanie
swiadomosci spotecznej uczniéw, umiejetnosé
identyfikowania z miejscem zamieszkania oraz
zachecenie ich do wptywania nalosy wiasne
ibliskiego otoczenia.

W poznawaniu kodu architektury uczestnikom
pomaga 12-letnia Hania, ktérej pamietnik
stanowi czesé kart pracy wykorzystywanych we
wszystkich modutach zajeé. Dziewczynka
opisuje swoje spostrzezenia i przygody, ktérych
ttem jest powstajgca Stalowa Wola i jej
architektura. Hania jest takie bohaterkq
ksigzeczki pt.,,Miasto na medal”, wzbogacajqgcej
program edukacyjny i opowiadajgcej
o poczgtkach miasta.

Nauczyciele majg do wyboru jeden z pieciu
modutéw tematycznych/warsztatowych: Kod
Architektury, Jeden dzien z zycia miasta, Szklane
domy, Miasto na medal, W miejskiej sieci.

| Kod Architektury

Warsztat ukazuje architekture w kontekscie
sztuki, matematyki, historii oraz nauki
i technologii. Uczestnicy przypomng sobie
wiadomosci o stylach w sztuce, poszukajg w
otaczajgcej ich przestrzeni bryt
geometrycznych, zaobserwujq roéznice
w proporcji i skali miedzy rozmaitymi
obiektami, odkryjg, o czym méwiq budynki
oraz jakie historie sq z nimi zwigzane,
odnajdq réinorodne zwiqzki miedzy
organizmem miejskim i ludzkim, poznajq
materiaty, nowoczesne instalacje
i technologie stosowane w budownictwie,
a takie szereg pojeé¢ zwigzanych
z architekturg. ,ktamigc” kod architektury,
uczniowie uswiadamiajq sobie, jak waznq
role odgrywa ona w zyciu kazdego
cztowieka. Oparty na interakcji warsztat
odbywa sie z wykorzystaniem kart pracy,
w przestrzeni wystawienniczej lub na terenie
miasta.

Ministerstwo
Kultury

i Dziedzictwa
Narodowego.

Projekt dofinansowany przez Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
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Il Jeden dzien z zycia miasta

Il Jeden dzien z zycia miasta

Warsztat zwraca uwage na role zmystow
w odbiorze przestrzeni. Uczestnicy uczq sie, jak
swiadomie odbieraé przestrzen,ktorqg
wypetnia tysiqce diwiekéw i obrazéw.
Wspodlnie probujg wskazaé, jakie zjawiska
definiujg miejskie zycie oraz prébujqg okresli¢,
w jaki sposob indywidualna wrazliwosé
i wspomnienia wptywajq na odbiér otoczenia.
Odbywajg takze swoistq podréz w czasie,
odkrywajgc, czym zyt sSwiat w latach
powstawania Stalowej Woli i porownujgc to
z aktualnymi wydarzeniami. Interaktywny
warsztat odbywa sie z wykorzystaniem kart
pracy oraz archiwalnych czasopism, jego
przedituzeniem sqindywidualne spacery

i projekty.

Wszystkie warsztaty przeznaczone sq dla
miodziezy w wieku 12-18lat, odbywaijq sie

w przestrzeni wystawy ,,COP dla przysztosci”
przy ul. Hutniczej 17 oraz na terenie miasta
Stalowa Wola.

wiecej na www.muzeum.stalowawola.pl

lll Szklane domy

Il Szklane domy

Warsztat zacheca do odkrywania architektury

i wzornictwa nie tylko w rzeczywistej przestrzeni,
ale réwniez na kartach literatury. Za pomocg
tekstow literackich reprezentujgcych rézne
gatunki, uczestnicy uczqg sie opisywaé
architekture, interpretowaé jg w kontekscie
symbolicznym, poznajg nowq terminologie,
wirtualnie odwiedzajq stynne budowle

i zastanawiajq sie, na czym polega swiadome
ksztaltowanie przestrzeni. Interaktywny warsztat
odbywa sie z wykorzystaniem kart pracy, na
ktérych znajdujqg sie cytaty z utwordw
literackich, ilustracje oraz zadania.

IV Miasto na medal

Warsztat pozwala przesledzié proces
powstawania miasta i czynnikéw
wplywajacych na jego rozwdj. Uczestnicy
zastanowiq sie, co sktaniato ludzi do osiedlania
sie w danym miejscu oraz jak powinno
wyglgdaé miasto idealne, dowiedzqg sie jak
wygladaly dawne grody i jak przebiegat
proces lokacji miasta, poznajqg szereg nowych
pojeé z dziedziny architektury i urbanistyki,
odkryjg réine rodzaje miast i oraz ich
wspoiczesne problemy. Na zajeciach
przyjrzymy sie m.in. rzymskim obozom,
sredniowiecznemu Krakowowi, howozytnemu
Zamosciowi, biblijnej Niebianskiej Jerozolimie
oraz powstatej w latach 30. XX wieku Stalowej
Woli. Warsztat jest interaktywny, odbywa sie z
wykorzystaniem kart pracy.

V W miejskiej sieci

V W miejskiej sieci

Zajecia ¢éwiczq orientacje w terenie,
uczq andalizy planéw, map, zdjeé lotniczych,
a takze réinych oznakowan spotykanych
w terenie, oraz wykorzystujg rozmaite
narzedzia pomagajqce odnalezé sie

w przestrzeni. W ich trakcie uczestnicy bedqg
mieli okazje m.in. porowna¢ Stalowg Wole
sprzed lat z tg wspotczesng oraz wyjasnié
zwiqzek roznych elementow tkanki miejskiej
z historig miasta. Interaktywny warsztat
wykorzystuje bogato ilustrowane karty pracy
i odbywa sie w nawigzaniv do szlaku art
déco.

Jak umowic sie na zajecia

Q@ 1-15h
wstep wolny

Zajecia odbywaijqg sie od poniedziatku do
pigtku w godz. od 8.00 do 15.00
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