OFERTA EDUKACYJNA

DLA SZKOL PODSTAWOWYCH
O WYSTAWIE:

Wystawa Nauki dawne i niedawne to ekspozycja, ktora

w niestandardowy, interaktywny sposob przybliza zagadnienia

z obszaru nauk Scistych. Stuzy prezentowaniu, ale przede
wszystkim samodzielnemu odkrywaniu réznych zjawisk
otaczajacych kazdego cztowieka. O jej edukacyjnym charakterze
Swiadczy nie tylko mozliwos¢ zdobycia wiedzy z zakresu wybranych
galezi nauki, ale takze przedstawienie ich kontekstu historycznego.
Na ekspozycji prezentowane beda modele, ktore widz obstuguje
samodzielnie, korzystajac z przygotowanych objasnien. Dzieki
wykonywaniu prostych doswiadczen bedzie mogt praktycznie

zapoznac sie ze zjawiskami z wybranych dziedzin wiedzy takich jak:

ruch falowy, historia instrumentow obliczeniowych czy pomiar
czasu. Dzigki interaktywnemu przedstawieniu tematyki ekspozycja
Nauki dawne i niedawne w bardzo przystepny sposob taczy
zdobywanie wiedzy z zabawa.

Fotografie wykorzystane w pakiecie edukacyjnym pochodza z interaktywnej
ekspozycji Muzeum Uniwersytetu Jagiellonskiego pt. Nauki dawne i niedawne.

Nauki dawne i niedawne,
ekspozycja interaktywna
z Muzeum Uniwersytetu Jagiellonskiego

INFORMACJE DLA NAUCZYCIELI:

Jak umowic sie na zajecia muzealne?

* Zajecia mozna zarezerwowac telefonicznie pod nr tel. 797 120 229
- Zajecia mogg sie odbywac: od poniedziatku do piatku
w godz. od 8.00 do 15.30
- Czas trwania spotkan nie jest sztywno okreslony:
od 45 min. do 90 min.

UWAGA!

- Opiekun ma obowiazek pozostawac z grupa przez caly czas

prowadzenia zajec!

- W przypadku rezygnacji z zamowionej lekcji prosimy

o informacje telefoniczna.

* Nie prowadzimy zajecC z grupami nie umowionymi.

MIEJSCE:
ul. Staszica 14 (budynek po bylej bibliotece), Stalowa Wola

PROWADZACY:
Lekcje, warsztaty muzealne: Joanna Wojcik, Katarzyna Zylinska-Luc,
Dominika Zborowska, Beata Trybuta

CENY:
lekcja - 5 zt
warsztaty - 6 zt
przedszkola, klasy I - wstep bezplatny!
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Klasy | - Il

Lekcje

Miary czasu

Dlaczego ludzie odmierzajg czas? Czym mozemy go zmierzyc?
Odpowiedzi na te i inne trudne pytania poszukamy razem z Panig
Klepsydra, ktora oprowadzi dzieci po wystawie Nauki dawne i
niedawne. Poznamy pierwsze zegary i sposoby ich wykorzystania.
Bedziemy ¢wiczyc nowe stowa, zmyst obserwaciji i poczucie czasu.

Dziecinstwo komputera

Jak wygladalo dziecinstwo komputera? Dzieci poznaja historie
powstania pierwszych maszynek do liczenia. Zajrzymy razem do
wnetrza wspotczesnego komputera. Dowiemy sie, gdzie miesci sie
jego ,mozg” i pamiec, a takze skad pochodza dzwigki, ktore styszymy
i kolory, ktore wyswietlaja sie na ekranie.

Warsztaty

W laboratorium

Dzieci beda mialy okazje wzia¢ udzial w licznych eksperymentach
i rozwigzac kilka logicznych zagadek. Stworzymy m.in. galaktyke
w butelce, wybuchajacy wulkan, a takze sprobujemy przejSc przez
kartke papieru, czy tez unieS¢ przedmioty bez uzycia rak...

Dziecinnstwo komputera (o liczydle)

W ramach warsztatow zaprosimy dzieci do samodzielnego wykonania
liczydta. Nauczymy wykonywania prostych obliczen. Dowiemy sie, do
czego dawnej uzywano liczydla i jak wygladato dziecinstwo
dzisiejszych komputerow.

Na fali

Czym jest fala? Czy fale wystepuja tylko na wodzie? Co fale maja
wspolnego ze sSwiatlem i dzwiekiem? Co to takiego szybkosc dzwieku?
Podczas warsztatow poszukamy odpowiedzi na te i inne pytania.
Wykonamy eksperymenty, ktére pozwola nam zbadac¢ rozchodzenie
sie dzwiekow (czyli echo i drgania), sprawdzic¢ co z dzwiekiem dzieje
sie podczas dmuchania w tube oraz jak zmienia si¢ w réoznych
warunkach. W ramach warsztatow wykonamy prosty telefon

i sprobujemy odkry¢ zasade jego dziatania.

Co mozna znalezé na koncu teczy?

Swiatto sloneczne i jego kolory to kolejne pole naszych badan

i eksperymentow. Poznamy tzw. kolo barw, sprawdzimy jak wyglada
Swiatto przy roznym zabarwieniu wody. Nasze eksperymenty
sprobujemy wykorzystac podczas pracy tworczej. Stworzymy przy
pomocy kredek woskowych i czarnej farby zadziwiajace teczowe
kompozycje. Namalujemy rowniez pewien przedmiot uzywajac tylko
barw podstawowych, albo tylko pochodnych.

Podczas zaje¢ przeprowadzonych w ramach wystawy Nauki dawne

i niedawne, realizowane sa wymagania szczegotowe podstawy programowej
dla klasy I: 4.1, 4.2, 4.3, 4.4. oraz wymagania szczegélowe podstawy
programowej na koniec klasy III: 4.1, 4.2, 4.3, 6.1, 7.1, 7.2, 7.3, 7.4, 7.5.



klasy IV - VI

Lekcje

Nauki dawne i niedawne
Uczniowie bawiac sie i eksperymentujac na ekspozycji samodzielnie
odkrywaja roznorodne zjawiska, ktore nas otaczaja. Przyblizymy na

zajeciach wiele zagadnien zwiazanych z naukami Scistymi, a beda to:

ruch falowy, pomiar czasu czy tez historia instrumentow
obliczeniowych.

Warsztaty

Magia swiatla

Na warsztatach zastanowimy sie: Czym jest sSwiatto? Co kryje nazwa:

fala swietlna? Zjawiska zwigzane ze Swiatlem i optyka poznamy
dzieki prostym eksperymentom samodzielnie wykonanym na
ekspozycji oraz w naszym matym laboratorium, a beda to m.in:
krzywe zwierciadlo i banki mydlane. Zbadamy rowniez, jak swiatlo
sie rozchodzi i zalamuje.

Nasze doswiadczenia wykorzystamy malujac i rysujac zabawne,
odrealnione portrety.

Niesforne oko, czyli tajemnice optyki

Jaki kolor i ksztalt ma np. r6za? Czy zawsze widzimy ja tak samo?
Spotkanie bedzie okazja, by przyjrzec sie zjawiskom zwiazanym

z optyka. Dowiemy sie jak wygladat pierwszy aparat czyli tzw. camera
obscura oraz jak wykonac wlasny kalejdoskop. Zbadamy rowniez
dzialanie soczewki i sprawdzimy w jaki sposob mozemy ja
wykorzystac tworzac rysunek.

Od abakusa do komputera, czyli historia maszyn liczqacych

W czesci wystawy poswieconej maszynom liczacym, uczestnicy
zapoznaja sie z historig ewolucji tych maszyn. Zwrécimy uwage

na prymitywnos¢ rodowodu dzisiejszych komputerow, ale pokazemy
tez z jak zlozonych i przemyslanych przyrzadow matematycznych
korzystano wiele wiekow temu.

W ramach warsztatow zaprosimy dzieci do samodzielnego wykonania
prototypu komputera i sprobujemy nauczy¢ korzystania z liczydta.

Podczas zaje¢ przeprowadzonych w ramach wystawy Nauki dawne i niedawne,
realizowane sga wymagania ogoblne i szczegoélowe podstawy programowej
przedmiotéow:
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