IPACEDR DYDAKTYCZTY KOD ARCHTEKTURY

10.

I1.

Podczas spaceru uczniowie w przestrzeni ¢wiczg to, czego
dowiedzieli sie na temat architektury w czasie wczesniejszych
zajec. Prowadzgcy moze w swobodny sposéb nawigzywac do
wiadomosci przekazanych na poprzednich kartach, komen-
towadé, uzupetniaé informacje. Karty sg materiatem pomoc-
niczym. Trase spaceru mozna obmysli¢ w taki sposéb by zi-
lustrowac tematy poruszane na kartach lub postuzy¢ sie juz
istniejgcym szlakiem architektury modernistycznej.

Odnajdz w otaczajgcej Cie przestrzeni przyktady budynkéw, budowli i matej architek-
tury. Pamietasz, jaka byta miedzy nimi réznica?

Patrzgc na budynki powstate w Stalowej Woli w latach 30-tych XX w. przypomnij sobie
cechy architektury modernistycznej oraz stylu art-déco i wymien je.

Czy budynki, na ktére patrzysz sg nadgryzione zebem czasu? Jak to sie objawia?
Zidentyfikuj materiaty z jakich wykonano budynki, ktére ogladasz.

W otaczajacej Cie przestrzeni odnajdz nastepujace formy: szescian, stozek, walec,
prostokat.

Przerysuj dwie symetryczne wzgledem siebie formy, ktére zauwazysz w otaczajgcej
Cie architekturze.

Postugujac sie wtasng stopg lub fokciem zmierz dtugos¢ fasady oglagdanego budynku.
Opisz fasady dwodch réznych rodzajéow budynkédw mieszkalnych, ktére napotkasz
w czasie spaceru (np. kamienicy i bloku).

Narysuj uproszczony plan miejsca, w ktérym najczesciej ,meldujesz sie” w Stalowe;j
Woli.

Wymien kilka gatunkéw roslin rosngcych w ogrédkach, na skwerach itd. w poblizu
mijanych przez Ciebie budynkéw. Czy tadnie komponujg sie z architekturg?

Poszukaj w Stalowej Woli przyktadéw renowacji oraz adaptacji.
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Jesienig 2010 roku w Tygodniku Polityka ukazat sie ranking pietnastu koszma-
réw estetycznych, ktére szpecq naszg przestrzen. Sprawdz, ktére z tych zjawisk
wystepujg takze w Stalowej Woli. Czy zgadzasz sie z tg listg? Co mozna zrobié by
wyeliminowac te zjawiska? Podyskutuj o tym z kolegami.

1. Porzucone worki ze Smieciami.

2. Nieporzadek (chaos) urbanistyczny.

3. Bazgroty na murach.

4. Reklamy (szyldy, billboardy, banery, tablice reklamowe i informacyjne, itd.).
5. Kolejowisko (odrapane tynki, powybijane okna, rudery, $mieci, pomazana
sprayem pociggi, batagan w poblizu dworcéw i torow).

6. Psie kupy.

7. Grodzenia (ogrodzone osiedla).

8. Bazary i targowiska.

9. Wielkoptytowe elewacje.

10. Neogargamele (czyli budynki w przesadny i niewtasciwy sposéb nawigzujgce
do styli historycznych, z pseudogotyckimi wiezyczkami, attykami, pseudobaro-
kowymi zdobieniami, itp.).

11. Domy z katalogéw (gotowe projekty, tanie i swojskie, stanowigce mieszanke
dworkow, patacykéw i wiejskich chat).

12. Siding.

13. Dzikie parkingi.

14. Kostka Bauma (wszechobecna, porazajgca skala jej stosowania).

15. Dekory (rozmaite fikusne, Swiecace, kolorowe ozdobniki).
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